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                                           บทคัดย่อ    

  ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช้ส่ือการเรียนรู้ เรื่อง จุดเริ่มต้นของ Accounting พัฒนาโดย 
Millionaire game โดยภาพรวมอยู่ในระดับ มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย  4.61 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.07  และ
เมื่อพิจารณารายข้อพบว่าผู้ประเมินมีความพึงพอใจในเรียงตามล าดับดังนี้ 

ล าดับท่ี 1 สามารถน าไปใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน หรือเผยแพร่ต่อสาธารณชน มีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มากท่ีสุด  มีค่าเฉล่ีย 4.81, S.D. = 0.53 

ล าดับท่ี 2 เนื้อหาเข้าใจง่ายและชัดเจน มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 
4.69, ค่า S.D. = 0.46, เวลาในการน าเสนอโครงการเหมาะสมกับเนื้อหา มากท่ีสุดมีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย  4.69 ค่า S.D. = 0.48 , การให้ข้อมูลเพิ่มเติมหรือการตอบค าถาม
เมื่อมีการซักถามมีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  4.69, ค่า S.D. = 0.46  

ล าดับท่ี 3 ใช้แหล่งข้อมูลท่ีหลากหลายและน่าเช่ือถือ มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก
ท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 4.59, ค่า S.D. = 0.49 , การเตรียมตัวของผู้จัดท าโครงการในการน าเสนอผลงาน  มีผล
ประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย  4.59, ค่า S.D. = 0.58 

ล าดับท่ี 4 ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลท่ีทันสมัย มากท่ีสุดมีผลประเมินความ
พึงพอใจอยู่ในระดับ มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย  4.56, ค่า S.D. = 0.59 

 ล าดับท่ี 5 ใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลได้คร่องแคร่ว มีผลประเมินความพึง
พอใจอยู่ในระดับ มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย  4.53, ค่า S.D. = 0.51 

 ล าดับท่ี 6 อธิบายเนื้อหาได้ถูกต้องสมบูรณ์ มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย  
4.50, ค่า S.D. = 0.51 

 ล าดับท่ี 7 ช่วยแก้ปัญหาให้แก่ตนเองและชุมชน มีผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก มี
ค่าเฉล่ีย  4.41, ค่า S.D. = 0.70 
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ข้อเสนอแนะหรือแนวทางในการแก้ไขปัญหา 
1. ค่าใช้จ่ายในการจัดสรรงานใช้เงินจ านวนมาก สมาชิกในกลุ่มควรมีการแชร์ค่าใช้จ่าย เพื่อให้

ประหยัดค่าใช้จ่าย ในการด าเนินงานและหาวัสดุท่ีเหลือใช้มาดัดแปลงให้ใช้ประโยชน์ได้โดยไม่ต้องซื้อ 
2. วางแผนการด าเนินงานโดยใช้เวลาหลังเลิกเรียนท างานร่วมกัน 
3. ควรศึกษาข้อมูลหรือเนื้อหา โดยเน้นเนื้อหาท่ีมีความชัดเจน และเป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้ จาก

แหล่งการเรียนรู้อื่นร่วมด้วย เช่น หนังสือค าศัพท์ภาษาอังกฤษ อินเตอร์เน็ต เป็นต้น เพื่อผลงานท่ีน าเสนอ
ออกมาได้อย่างมีประสิทธิภาพ และผู้ใช้พึงพอใจมากท่ีสุด 
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ให้ค าปรึกษาด้วยความเอาใจใส่ทุกขั้นตอนเพื่อให้การจัดท าโครงการฉบับนี้สมบูรณ์ท่ีสุด ผู้จัดท าจึงใคร่ขอ
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ค าแนะน าในการจัดท าโครงการฉบับนี้ที่ไม่ได้กล่าวนาม ตลอดจนเพื่อน ๆ สาขาการบัญชีท่ีคอยแลกเปล่ียน
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